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KAMPANIA EKOLOGICZNO -ARTYSTYCZNA
ZAZIELENIAMY SLASK

EKO Memory — gra przestrzenna o tematyce :
zmian klimatycznych i oszczgdzania energii.
Uczniowie dziela si¢ na dwie grupy.

W grze jest 50 plansz o wymiarach 25x25 cm
wykonanych z PCV. Jak w tradycyjnej grze
memory, mamy 25 obrazkéw dobranych
parami. Plansze sa rozkladane obrazkami

do podtoza. Uczestnicy musza odgadna¢ ich
potozenie. Wygrywa ta grupa, ktora zbierze
najwigcej par. Na kazdej planszy bedzie
informacja ekologiczna, ktora jest
odczytywana przez uczestnikow.

Przestrzenne krzyzowki —
wszystkie krzyzowki realizowane sa
do 50 liter - kwadratow, na ktorych
wypetniamy krzyzowki.

Mamy kilka tematoéw krzyzowek,
ale kazdy dotyczy ekologii.
Uczniowie najpierw z biatych
kwadratow uktadaja krzyzowke,

a pozniej ja rozwiazuja, wpisujac

na kazdym kwadracie jedna literg.

Segregujesz
~zyskujesz!

EKO-Puzlle — zabawa edukacyjna polegajaca na uktadaniu puzzli| g
ekologicznych o wymiarach 7x7m (144 puzzle). =
Po utozeniu puzzli, uczestnicy biora udzial w warsztatach
ekologicznych dotyczacych segregacji odpadow.
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